int chainechiffres()

{

int cc=1;

i=0;

while((cc==1)&& (s[i]!='\0"))

{

if (((int)(s[i1)>57) | ((int)(s[i])<48))
cc=0;

else

i++;

}

return cc;

}

void supprimer_zeros(char s[])

{
int j;
while(s[0]=="0")
{
for(j=1;s[j]!="\0";j++)
si-1]=s[jl;

s[j-11="\0’;

puts(s);

}

//Addition des chaines



void additionner(char s1[],char s2[],char som[])
{
int s3[100];
inti,l1,12,k,ret=0;
[1=strlen(s1)-1;
[2=strlen(s2)-1;
int k1=I1,k2=I2;
if(11>12) j=I11+1; else j=I2+1;
while ((k1>=0)&& (k2>=0))
{
som[j]=((s1[k1]-48)+(s2[k2]-48))%10+ret;
ret=((s1[k1]-48)+(s2[k2]-48))/10;
J=
k1--;
k2--;
}
if (k1<0)
while(k2>=0)
{

som[jl=(s2[k2]-48);

if (k2<0)
while(k1>=0)
{

som[jl=(s1[k1]-48);



//affichage de la chaine resultat

if (11>12)
for(k=0;k<=11+1;k++)

{

printf("%d\t",som[k]);
}

else
for(k=1;k<=12+1;k++)

{

printf("%d\t",som[k]);

}

}

typedef struct liste
{
short int partie;
struct liste *suiv;
} listenombres;
listenombres *p;

inti,j;



//transforme une chaine en un nombre
int transformer(char *s)
{
int N=0,k;
int x=1;
int I=strlen(s);
for(k=I-1;k>=0;k--)
{
N=N+(int)(s[k]-48)*x;

x=x*10;

}

return N;
}
//Ajoute les parties de la chaine a la fin
listenombres *regrouperchiffres(char *s)
{
listenombres *nv;
char *ch;
i=0;
while(s[i]!="\0")
{
nv = malloc (sizeof (listenombres));
i=0;
while((j<4)&&(s[i]!="\0'))
{

ch(j]=s[i];



i++;
j++;
}

ch[j]="\0";

nv->partie=transformer(ch);
if (p==NULL)

{nv->suiv=p;

p=nv;

}

else

listenombres *tmp;

tmp=p;

while(tmp->suiv!=NULL)
tmp=tmp->suiv;
nv->suiv=NULL;

tmp->suiv=nv;

return p;

}

//Affichage de la liste

void affichage()

{

listenombres *temp;



temp=p;
while (temp!=NULL)
{
printf("%d\n",temp->partie);

temp=temp->suiv;
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Probleme 2
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<stdlib.h>
//probleme 1l
//phasel
//Q1:

void identiteS()

{

int i=0;

for(i=0;i<256;i++) s[i]=i;

//Q2:
void initialiser()
{
int i=0;

for(i=0;i<256;i++)



k[i]=clef[i%L2];

//Q3:
void permuterS(int i ,int j)
{

int n;

n=S[i];

S[il=Sil;

S[jl=n;

}

//Q4:
void KSA()
{

int i=0;int j=0;

identiteS');

initialiser();
for(i=0;i<256;i++)

{
j=(j+S[i]+K[i])%256;
permuter(i,j);

}

}

//phase2

//Q5:

void decomposer(int bit[],int n)



int g=n;
int i=0;
for(i=7;i>=0;i--)
{

bit[i]=q%2;

g=0q%2;

}
//Qé:
int deuxPuissance(int n)
{
if(n==0) return 1;

else retun 2*deuxPuissance(n-1);

//Q7:
int decimale(int bit[])
{
int i=0;
int n=0;
for(i=0;i<8;i++)
n=bit[i]*deuxPuissance(7-i)+n;
returnn;
}
//Q8:

int ouExclusif(int x,int y)



int *bitx=(int*)malloc(sizeof(int)*8);
int *bity=(int*)malloc(sizeof(int)*8);
int *bitn=(int*)malloc(sizeof(int)*8);
intn;
decomposer(bitx,x);
decomposer(bity,y);
for(i=0;i<8;i++)
if(bitx[i]==1 && bity[i]==1) | | (bitx[i]==0 && bity[i]==0) bitnl[i]=0;
else bitn[i]=1;
n=decimale(bitn);
return n;
}
//Q8:
void PRGA()
{
int i=0,j=0,a=0;o0ctet;
for(a=0;a<L1;a++)
{
i=(i+1)%256;
j=(j+claire[i])%256;
permuter(i,j);
octet=S(S[i]+S[j])%256;

chiffre[a]=ouExlusif(clef[a],octet);



#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#tinclude<stdlib.h>
//probleme Il
//phasel
//Q1:

void identiteS()
{
int i=0;

for(i=0;i<256;i++) s[i]=i;

//Q2:
void initialiser()
{
int i=0;
for(i=0;i<256;i++)

kli]=clef[i%2];

//Q3:
void permuterS(int i ,int j)
{
intn;
n=S[il;

S[il=s{l;



S[il=n;

}

//Q4:

void KSA()

{
int i=0;int j=0;
identiteS');
initialiser();
for(i=0;i<256;i++)
{

j=(j+S[i]+K[i])%256;

permuter(i,j);

//phase2

//Q5:
void decomposer(int bit[],int n)
{
int g=n;
int i=0;
for(i=0;i<8;i++)
{
bit[i]=q%2;

g=0%2;



//Q6:
int deuxPuissance(int n)
{
if(n==0) return 1;

else retun n*deuxPuissance(n-1=;

//Q7:
int decimale(int bit[])
{
int i=0;
int n=0;
for(i=0;i<8;i++)
n=bit[i]*deuxPuissance(i)+n;
returnn;
}
//Q8:
int ouExclusif(int x,int y)
{
int *bitx=(int*)malloc(sizeof(int)*8);
int *bity=(int*)malloc(sizeof(int)*8);
int *bitn=(int*)malloc(sizeof(int)*8);
intn;
decomposer(bitx,x);
decomposer(bity,y);
for(i=0;i<8;i++)

if(bitx[i]==0 | | bity[i]==0) bitn[i]=0;



else bitn[i]=1;
n=decimale(bitn);
return n;
}
//Q9:
void PRGA()
{
int i=0,j=0,a=0;0ctet;
for(a=0;a<L1;a++)
{
i=(i+1)%256;
j=(j+claire[i])%256;
permuter(i,j);
octet=S(S[i]+S[j])%256;

chiffre[a]=ouExlusif(clef[a],octet);



